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JUVENTUD  ESPAÑOLA. 

ISíinguno  mas  bien  te  acomoda  á 
tu  inclinación  poco  tranquila  ,  que  el 
que  te  disfraza  la  verdad  entre  ho¬ 
nestos  placeres,  y  el  que  promueve 
tu  afecto  derramado  en  la  continua 
vicisitud  de  afectos  á  buscarla  en 
objetos  mas  elevados:  la  idea  que  aí 
presente  te  ofrezco  bajo  el  título  de 
Recreaciones  Aritméticas  Físico- 
matemáticas,  me  parece  muy  sufi¬ 
ciente  para  llenar  uno  y  otro  con¬ 
cepto:  pues  quién  duda  que  un  dul- 
ze  y  lícito  recreo  mezclado  con  opor¬ 
tunidad  entre  los  desabridos  cuida» 
dos  suele  ser  las  mas  veces  calma  de 
las  pasiones  y  suave  inquietud  de  la 
imaginación  ?  los  entretenimientos 
son  varios,  como  es  preciso  para  que 
sean  mas  gratos,  los  hay  de  Física 
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experimental ;  algunos  son  Fisico¬ 
matemáticos  *  otros  de  Aritmética  y 
Arteconvinatoria:  los  primeros  jue¬ 
gos  son  muy  sencillos,  y  al  parecer 
fáciles  de  entender ,  y  aun  de  egecu- 
tar  aficionan ,  llaman  la  atención  y 
el  ingenio  á  hacer  observar  con  mas 
cuidado  los  que  siguen:  pero  en  es¬ 
tos  se  vá  aumentando  por  grados  la 
dificultad  y  la  travesura  ^  y  cada 
uno  presenta  á  la  imaginación  un 
nuevo  pais ,  que  desconoce  y  la  em¬ 
belesa  $  toda  el  alma  se  asoma  ( para 
decirlo  así)  á  los  ojos  para  descu¬ 
brir  en  las  manos  del  que  juega  el 
secreto  resorte  de  operaciones  tan  in¬ 
geniosas  y  blandamente  inquieta, 
sospecha ,  duda ,  se  inclina ,  se  retra¬ 
ta  y  se  agita  toda,  pero  con  agra¬ 
dables  movimientos  para  encontrar 
con  la  verdad ,  que  es  su  mejor  man¬ 
jar  y  plato  regalado  en  esta  graciosa 
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situación  eleva  sus  miras,  ennoblece 
sus  ideas,  piensa  con  cuenta  y  razón, 
y  se  divierte,  deleita  y  desahoga  con 
juicio  y  con  tino ,  se  acredita  y  apro¬ 
vecha  después  y  en  aquellos  intér- 
valos  que  permiten  ocupaciones  mas 
serias  de  estos  festivos  conocimientos 
calcula ,  combina ,  traza ,  inventa ,  y 
halla  siempre  dentro  de  sí  misma  un 
manantial  fecundo  de  entretenimien¬ 
tos  alegres  ,  tranquilos  ,  nada  dis¬ 
pendiosos  y  de  casi  todas  ¡as  horas, 
lugares  y  tiempos:  dado  este  paso, 
á  que  no  tarda  en  llegar  la  juventud, 
intrépida  y  agilísima  tenemos  ya 
desterrada  para  siempre  la  ociosidad 
de  esta  heila  porción  del  género  hu¬ 
mano  5  y  con  esto  solo  no  es  fácil 
ponderar,  cuántos  males  están  ya 
precavidos  y  cuántos  bienes  se  ase¬ 
guran,  y  siendo  tan  recomendables  y 
tan  sólidas  estas  ventajas ,  esto  rae 
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basta  en  abundantísima  recompensa 

de  mis  fatigas  y  desvelos  con  la  dulce 
satisfacción  de  haberte  querido  ser¬ 
vir  ,  y  de  haber  sacrificado  mis  lu¬ 
ces  ,  en  tu  obsequio ,  ni  creas ,  que 
este  librito  es  el  último  esfuerzo  de 
mi  fineza  ,  ó  de  mi  instrucción  en  es¬ 
tas  materias  de  ingenio  y  de  culta 
amenidad  :  porque  si  este  Libro  que 
doy  ahora  á  luz ,  mas  como  un  en¬ 
sayo  que  como  obra  acabada  ,  logra 
tu  estimación  y  te  contenta  ,  se  le  se¬ 
guirán  otros  mas  ingeniosos  y  mas 
festivos  :  en  todo  acontecimiento  te 
suplico,  disimules  con  benignidad 
mis  yerros  en  atención  á  la  fina  vo¬ 
luntad  con  que  solicita  tus  mayores 
ventajas. 

Tu  mas  rendido  amante: 

Donato  José  Medrano  de  la 

Bañsdiniy . 
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EXPLICACION 

DE  LA  BARAJA, 


del 


compuesta  por  L 

cuatro 
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ornarás  una  baraja  sin  ochos  ni 
nueves,  previniendo  que  el  rey  vale 
diez,  el  caballo  nueve,  la  sota  ocho, 
el  siete  lo  que  pinta ,  y  así  todos  los 
demás,  dando  el  primer  grado  á  los 
oros,  el  segundo  á  las  copas,  el  ter¬ 
cero  á  las  espadas  y  el  cuarto  á  los 
bastos,  y  poniendo  toda  la  baraja  ten¬ 
dida  sobre  la  mesa,  dividiendo  cada 
palo  de  por  sí ,  levantarás  el  náype 
que  quieras  v.  g.  has  cogido  el  seis  de 
bastos,  pues  contarás  sus  puntos,  y 
cuatro  que  le  aumentarás  son  diez, 
por  lo  que  le  seguirá  el  rey  de  oros: 
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se  une  á  éste  el  as  del  mismo  palo  por 
regla  fixa  ,  como  á  todos  los  demás 
rey  es  y  al  as  los  mismos  cuatro  puntos, 
por  ío  que  será  el  cinco  de  copas,  si¬ 
guiendo  el  orden  de  oros,  copas,  es¬ 
padas  y,  bastos;  á  cuyo  cinco  aña¬ 
diendo  otros  cuatro  hacen  nueve  que 
es  el  caballo  de  espadas,  á  éste  con  su 
aumento  será  e!  trece,  que  en  este 
caso  y  cualesquiera  que  ocurra  pa¬ 
sando' de  diez,  se  dice  fuera  de  nue¬ 
ve  cuatro  y  se  pone  es  cuatro  de  bas¬ 
tos  ,  luego  aumentando  los  mismos 
cuatro  hacen  ocho  que  es  la  sota  de 
oros  ,  añade  cuatro  serán  doce,  quita 
nueve  quedará  el  tres  de  copas,  dale 
su  aumento  de  cuatro  y  le  seguirá  el 
siete  de  espadas  y  cuatro  mas  serán 
once,  hecha  fuera  el  nueve  quedarán 
dos,  que  será  el  de  bastos,*  dale  sus 
cuatro  más,  y  será  el  seis  de  oros  el 
que  siga,  y  con  los  cuatro  el  rey  de 
copas,  por  valer  diez  añádele  su  as, 
y  sigue  como  antes  te  díxe  por  el  mis¬ 
mo  orden,  aumentando  siempre  cua- 


tro,  y  no  olvidando  la  regla  de  oros, 
copas,  espadas  y  bastos,  y  concluida 
esta  compostura,  que  harás  sin  que 
te  vean,  tendrás  prevenida  la  baraja 
para  los  usos  siguientes. 

Juego  de  acertar  ¡a  carta  que 
toman  sin  llegar  ala  baraja . 

np 

JL  ornarás  la  baraja  con  la  mano  de¬ 
recha  ,  y  la  pondrás  encima  de  la  pal¬ 
ma  de  la  izquierda  ,  y  estendien- 
do  los  náypes  con  el  dedo  pulgar  de 
ella  á  fin  de  que  caigan  como  la  mi¬ 
tad  de  ellos  en  la  palma  de  ia  mano 
derecha ,  promediándolos  de  manera 
que  hagan  figura  de  abanico,  dirás  á 
uno  de  los  circunstantes  que  tome  la 
carta  que  quisiese  ,  y  que  la  acertarás 
sin  ver  los  náypes,  ni  tocar  á  ellos, 
teniendo  cuidado  de  donde  saca  la 
carta  :  dividirás  la  baraja  en  dos  mon¬ 
tones  por  donde  la  han  tomado,  po- 
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niendo  el  del  lado  derecho  ( que  es 
el  de  encima)  debajo  del  izquierdo, 
para  vér  con  disimulo  la  carta  de 
abajo,  á  la  que  aumentarás  los  cuatro 
puntos  por  la  regla  de  composición, 
guardando  el  régimen  de  ser  primero 
los  oros  &c.  y  verás  como  lo  aciertas, 
y  la  pondrás  debajo  de  la  que  has  mi¬ 
rado  para  hacer  el  juego  siguiente. 

Juego  de  acertar  todos  los  náy- 
ges  que  tomen  sin  llegar 
d  la  baraja. 

Del  modo  que  te  espliqué  en  el  jue¬ 
go  pasado  extenderás  la  baraja,  y  di¬ 
rás  á  uno  que  tome  los  náypes  que 
quiera,  no  interpoladamente  sino  es 
juntos,  y  los  reparta  entre  diferentes 
sugetos ,  para  que  tu  aciertes  el  que 
cada  uno  tiene  :  para  esto  tendrás  cui¬ 
dado  de  donde  saca  los  náypes ,  y  po¬ 
niendo  ei  monton  de  la  mano  derecha 
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debajo  del  otro  monton  ,  mirarás  ei 
náype  de  abajo,  y  verás  Jos  puntos 
que  compone  para  darle  el  aumento 
de  cuatro  por  la  regla  que  te  dejo  ex¬ 
plicada  ,  con  la  advertencia  que  si 
empieza  á  repartir  los  náypes  por  arri¬ 
ba  ,  pedirás  la  primera  carta  al  prime¬ 
ro,  y  si  por  abajo  pedirás  Ja  primera 
carta  al  último,  y  las  colocarás  confor¬ 
me  las  vás  cogiendo  para  hacer  ei  jue¬ 
go  siguiente. 

Juego  de  poner  los  náypes  en 
la  frente  ,  y  al  tacto  irlos 
adivinando. 

IV^andarás  que  alcen  por  donde  cuie- 
rán ,  y  poniéndote  la  baraja  en  la 
frente  preguntarás,  cuantos  náypes 
quieren  que  adivines,  y  ai  tiempo  que 
los  subas  para  ponértelos  en  ella  (que 
será  acia  dentro,  esto  es,  en  la  carta 
que  has  visto  pegada  á  la  frente)  mi- 
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rarás  la  de  abajo,  y  aumentando  los 
cuatro  puntos  dichos  ,  guardando  el 
régimen  de  ser  primeros  los  oros,  &c. 
sacaras  la  carta  que  corresponde  de 
encima  de  la  baraja  y  todas  las  de- 
nías,  sin  que  se  mezclen  para  e¡  si¬ 
guiente  juego. 

Juego  de  hacer  tres  montones 
y  que  tomen  del  monton  que  quie¬ 
ran  una  carta  ,  y  acertarla. 

(Cogerás  la  baraja  y  harás  tres  mon- 
tones ,  empezando  desde  la  mano  iz¬ 
quierda  á  la  derecha,  y  dirás  que  de 
cualquiera  de  los  tres  montones  tome 
un  sugeto  un  náype  de  encima  ,  y  ve¬ 
rás  como  lo  aciertas,  y  si  toma  del 
primer  monton,  pon  éste  sobre  el  ul¬ 
timo  ,  y  los  dos  encima  del  que  que¬ 
da  para  ver  la  carta  de  abajo ,  que  es 
por  donde  se  conoce  la  que  ha  toma¬ 
do,  aumentando  los  cuatro  puntos  i  y 
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guardando  el  régimen  de  ser  prime¬ 
ros  los  oros  y  después  las  copas  &c.  y 
si  toma  la  carta  del  inonton  del  medio 
le  pondrás  encima  del  de  Ja  dere¬ 
cha  ,  y  si  le  toma  del  último ,  pon  este 
encima  del  segundo  y  los  dos  sobre  el 
primero,  para  que  siguiendo  el  mis¬ 
mo  régimen  de  mirar  la  carta  que  que¬ 
da  abajo  puedas  pedir  por  ella  la  que 
han  tomado. 

Juego  de  acertar  el  ncíyge  que 
tomen ,  y  los  dos  de  los  lados. 

(Cogiendo  las  cartas  y  pasándolas 
como  en  los  otros  juegos  ,  mandarás 
que  tomen  la  que  quieran  ,  teniendo 
cuidado  de  donde  la  sacan,  y  divi¬ 
diendo  la  baraja  en  dos  mentones 
pondrás  el  de  arriba  abajo,  volviendo 
los  návpes  con  disimulo  para  ver  el 
que  está  debajo,  á  cuyos  puntos  au¬ 
mentarás  los  cuatro  dichos  ,  guardan- 
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do  la  regla  de  ser  primeros  los  oros, 
después  las  copas  &c.  la  acertarás  y 
diras  :  ahora  quiero,  que  esa  misma 
carta  se  ponga  en  medio  de  la  baraja 
y  sabré  yo  que  cartas  tiene  á  los  lados, 
y  volviendo  á  partir  los  náypes  por  el 
medio  llevarás  el  trozo  de  arriba  aba¬ 
jo  con  mucha  ligereza  para  que  parez¬ 
ca  que  has  abierto  naturalmente  los 
naypes,  pero  sin  soltarlos,  para  que 
en*  el  hueco  que  haces  pongan  la  car¬ 
ta,  V  barajando  con  cuidado  para  que 
no  se  mezclen  ,  llevarás  en  la  memoria 
el  náype  que  estaba  antes  abajo,  y  este 
sera  ía  una  carta  de  un  lado  la  que  to¬ 
maron  ,  que  y7a  sabes  tú  la  que  es ,  será 
la  del  medio,  y  la  que  sigue  á  esta 
por  el  orden  de  composición  que  te 
tengo  explicado  será  la  otra  carta» 
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Juego  de  hacer  tomar  una  car¬ 
ta ,  y  después  de  barajar 
adivinarla. 

JExtenderás  la  baraja  en  figura  de 
abanico,  y  dirás  á  uno  de  los  circuns¬ 
tantes  que  tome  la  carta  que  guste,  y 
dividiendo  tu  en  dos  trozos  dicha  ba¬ 
raja  por  donde  sacó  la  carta,  pondrás 
el  de  arriba  abajo  con  cuya  regia  y 
según  dejo  explicado  en  los  antece» 
dentes  juegos  sabrás  que  carta  ha  to¬ 
mado,  aumentando  los  cuatro  puntos 
á  la  de  abajo,  y  podrás  para  que  bri¬ 
lle  mas  el  juego  dar  la  baraja  para 
que  la  mezclen  en  ella,  y  luego  to¬ 
mándola  tu  y  haciendo  como  que  por 
olor  sacas  la  que  es,  se  la  dirás  y  que¬ 
darán  maravillados. 
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Juego  de  hacer  dos  montones  ¡y 
adivinar  la  carta  que  tomen 
de  cada  uno . 
np 

JL  ornarás  la  baraja  ,  y  apuntarás  los 
7  náypes  que  tienen  el  valor  de  pares 
en  un  montosa  y  en  el  otro  el  de  los 
nones ,  y  darás  un  monton  á  un  suge- 
topara  que  tome  el  náype  y  dirás: 
ahora  quiero  yo  acertar  el  náype  que 
cada  uno  de  Vms  ha  tomado ,  y  para 
acertarlo  mandarás  poner  al  que  tomó 
su  carta  del  monton  pares  en  el  de  no¬ 
nes,  y  el  que  tomó  la  carta  del  mon¬ 
ton  nones  que  la  meta  en  el  de  los  pa¬ 
res,  y  que  baraje  cada  uno  su  monton 
y  registrándolos  tu  hallarás  en  el  mon¬ 
ton  de  pares  un  non  y  en  el  de  nones 
un  par ,  que  serán  las  carcas  que  to¬ 
ma  roo» 
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Juego  de  acertar  de  qué  p un¬ 
tos  se  componen  cuatro  ó  cinco 
- .  montones  por  abajo. 

1  ^arás  la  baraja  á  cualquiera  sugeto  y 
le  dirás ,  que  ponga  sobre  la  mesa  boca 
abajo  las  cartas  que  quiera  con  sepa¬ 
ración  una  de  otra,  pero  que  han  de 
pasar  de  tres,  y  que  mire  ios  puntos 
que  cada  carta  sola  compone  para  des¬ 
de  ios  que  sean  ir  poniendo  cartas  en¬ 
cima  hasta  llegar  ai  número  diez ;  esto 
es,  que  con  las  cartas  que  aumente,  y 
los  puntos  que  vale  cualesquiera  de  las 
que  hay  sobre  la  mesa  compongan  diez, 
v»  g.  es  la  una  carta  por  donde  quieres 
empezar  un  cinco,  dt  que  cuenten  des¬ 
de  éste  número  inclusive  hasta  diez,  y 
vayan  poniendo  encima  las  cartas  que 
entren  hasta  el  completo  de  dicho  nú¬ 
mero,  y  se  hallará  con  un  monton  de 
seis  cartas ,  y  pas  indo  á  mirar  los  puo* 
tos  de  las  demas  cartas  de  por  si  harán 
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la  misma  operación  ,  y  quedarán  he- 
chos  los  montones  que  quieran,  y  si 
fuese  figura  alguna  de  las  cartas  por 
donde  tengas  que  empezar ,  respecto  á 
que  vale  diez,  ñola  auméntalas  caita 
alguna,  y  se  compondrá  aquel  monton 
de  esta"  carta  sola  :  hecho  esto  pedirás 
las  cartas  sobrantes  ,  y  para  acertar  los 
puntos  que  componen  las  cartas  de  aba¬ 
jo,  de  todos  ios  montones  multiplican 
rás  los  que  hayan  hecho  sean  ios  que 
fueren  por  once ,  y  de  lo  que  te  salga  á 
la  multiplicación  ,  baja  cuarenta  que 
son  las  cartas  que  tiene  una  baraja  re¬ 
gular,  v  loque  te  quede  júntalo  á  las 
cartas  que  tienes  en  la  mano  v,  g.  son 
cinco  los  montones  que  han  hecho, 
multiplicados  por  once  ,  hacen  cin- 
quenta  y  cinco,  quita  cuarenta  y  que¬ 
daran  quince,  tienes  en  la  roano  cua¬ 
tro  cartas  ,  con  que  serán  diez  y  nue¬ 
ve  puntos  lo  que  componen  las  cartas 
de  abajo  ;  y  si  te  sucediere  que  hagan 
tantos  montones  que  no  sobre  ninguna 
carta  ,  no  tienes  que  hacer  mas  cuen* 
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ta  que  rebajar  los  cuarenta,  y  los  so¬ 
brantes  serán  los  puntos  que  com¬ 
ponen. 

*'"£>*>  *  r  r  : 

Juego  de  que  una  carta  que 
cualesquiera  hay  a  tomado ,  me¬ 
tida  en  la  baraja  ,  salga  solo 
.  con  llamarla  con  un  palito , 
sin  llegar  d  ella . 

ornaras  una  carta  la  que  quieras  y 
por  el  medio  de  ella  á  lo  largo  entre 
sus  dos  papeles  (abriéndolos  y  luego 
volviéndolos  á  pegar  con  un  poco  de 
almidón)  meterás  un  yerro  muypeque- 
que  este  será  de  un  muelle  de  un 
relox  de  flatriquera  que  los  hay  muy 
sutiles,  ó  u.na  abuja  pequeña  de  for¬ 
ma,  que  no  se  conozca,  y  sabiendo 
tú  cual  es,  cuando  quieras  hacer  el 
juego  tendrás  cuidado  de  ponerla  de¬ 
bajo  de  la  guia  paca  que  sepas  donde 
estáj  y  poniendo  la  baraja  encima  d$ 
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la  mesa  5  levantando  por  dicha  guia^ 
dirás  á  uno:  vea  Vmd.  esa  carta,  y 
volviéndola  á  poner  donde  estaos,  la 
cubrirás  con  la  demas  baraja,  y  dirás, 
ahora  Señores ,  quiero  que  la  carra 
que  el  señor  vio,  llegando  á  la  baraja 
solo  con  este  palito,  vaya  saliendo 
poco  á  poco,  V  se  venga  tras  de  el ,  y 
llevando  en  la  punta  del  palito  metido 
un  yerro  tocado  a  la  piedra  imán ,  que 
es  muy  fácil  tocarle  ,  y  sino  á  otro 
yerro  que  esté  tocado  a  eda  irá  lie 
vando  al  yerro  que  está  metido  den¬ 
tro  de  la  carta  ,  y  por  consiguiente 
saldrá  aquella ,  que  )es  el  juego  con 
que  quedarán  todos  admirados. 


Explicación  de  la  carta  de  la 
guia  ó  maestra  y  y  juegos  que 
se  pueden  hacer  con  ella . 


>e  llama  guia  ó  maestra  por  que  sir¬ 
ve  de  régimen  ó  gobierno  para  hacer 


muchas  suertes  que  te  esplicaré  ade¬ 
lante  ;  y  para  hacer  esta  carta  de  se¬ 
ñal  ó  guia  has  de  coger  una  baraja,  y 
por  una  de  sus  rayas  por  un  lado  y 
otro  irás  cortando  todas  las  cartas  de 
lo  largo  y  lo  ancho  un  poquito  y  no  te 
digo  que  cortes  de  Jos  cuatro  lados 
sino  de  un  largo  y  de  un  ancho  y  esto 
como  el  cantero  de  un  realito,  y  de¬ 
jarás  dos  cartas  sin  cortar,  una  para 
que  sirva  á  lo  largo  y  ia  otra  á  lo  an¬ 
cho,  y  la  que  sirva  á  lo  largo,  ia  cor¬ 
tarás  de  lo  ancho  igual  á  las  demas, 
con  lo  cual  tomando  los  náypes  á  lo 
largo  con  dos  dedos,  apretándolos  un 
poco  hallarás  aquella  carta  ,  que  no  es¬ 
tá  cortada ,  y  por  consiguientemente 
podrás  alzar  siempre  por  ella  ,  para 
que  quede  debajo  ,  ú  otros  usos  que 
irás  viendo  en  los  juegos ,  que  segui¬ 
damente  te  iré  demostrando,  y  cortan¬ 
do  lo  largo  la  otra  carta,  teniendo 
cuidado  siempre  de  la  misma  igual¬ 
dad  de  ellas,  y  tomándolas  con  los 
mismos  dedos  á  lo  ancho  notarás  que 


sobresale  de  las  demás,  y  podras  usar 
de  ella  cuando  no  quieras  de  la  otra 
maestra ,  y  de  este  modo  tendrás  pre¬ 
venida  la  baraja  para  cuando  la  nece¬ 
sites  que  será  en  los  juegos  siguientes. 

Juego  de  acentav  di  peso  si  es- 
tan  en  Id  bdvdjd  o  no,  dos  edi¬ 
tas  due  hayan  sacado  de  cha . 

X  orna  la  baraja  con  la  mano  dere¬ 
cha,  ponía  en  la  palma  de  la  izquier¬ 
da  como  empuñándola  á  lo  ancho,  y 
que  dos  dedos  queden  libres ,  hecha 
la  mano  derecha  por  encima  de  e.la, 
cogiéndola  por  delante  con  el  eco 
índice  y  el  del  medio,  y  por  detrás 
con  el  pulgar ,  y  encontrarás  con  di¬ 
chos  dedos  la  guia  :  agarrada  que  ten- 
gas  esta  y  dejando  el  trozo  de  a*  ajo 
libre,  saca  el  de  arriba  cortando  por 
la  misma  guia,  de  manera  que  esta 
vaya  ccfai  el  dicho  trozo  ?  y  sin  levan- 
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tarle  sepárale  acia  tu  derecha  como 
un  dedo,  quedando  igual  la  baraja  de 
lo  largo  y  de  lo  ancho  en  figura  que 
haga  como  un  escalón  ;  teniéndola 
py>esta  asi ,  puesta  la  mano  con  que 
tienes  asegurado  ei  trozo  de  arriba  ,  y 
pon  los  cuatro  dedos  debajo  de  los 
otros  cuatro,  y  el  pulgar  encima  del 
trozo  de  arriba  y  bien  en  medio  de  él, 
y  esta  sin  agarrotar  los  náypes,  Juego 
con  el  pulgar  déla  mano  izquierda  irás 
hechando  cartas  ácia  tu  derecha  ,  para 
que  formes  un  especie  de  abanico  so¬ 
lo  del  trozo  de  arriba,  llevando  siem¬ 
pre  la  vista  en  la  guia  ,  y  en  llegan  Jo 
á  faltar  cuatro  ó  cinco  cartas  antes 
de  llegar  á  ella  dirás,  tome  V m J.  una 
carta  la  que  quiera  de  esta  baraja, 
y  en  el  tiempo  que.  venga  a  tomarla 
has  de  proporcionar  ir  retirando  ias 
dichas  cuatro  ó  cinco  cartas,  para  fi¬ 
gurar  que  vas  pasando  toda  la  huája, 
y  como  esto  es  con  el  fin  de  que  dicha 
guia  quede  en  medio  de  ella  ,  porque 
es  donde  regularmente  van  a  buscar 
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la  carta ,  con  facilidad  con  el  mismo 
dedo  oulgar  de  la  mano  izquierda  la 
puedes  mover  á  un  lado  ú  otro  según 
y  como  vea  la  intención  o  inclinación 
de  la  mano  del  sugeto  que  viene:  á 
tomarla  ,  pasando  las  cartas  con  mas 
ó  menos  ligereza ,  y  de  manera  que 
al  mismo  tiempo  que  heche  Ja  mano 
se  la  heches  un  poco  acia  si  ,  para 
que  sin  saber  como,  se  la  halle  en  la 
mano  :  y  ejecutando  todo  esto  mismo 
para  hacer  que  tome  otro  sugeto  la 
otra  guia  que  tendrá  por  lo  ancho  la 
baraja  dirás  ,  ahora  señores  ^  quiero 
entregar  á  Vms.  la  baraja  para  que 
esas  dos  cartas  que  han  tomado  des¬ 
pués  que  las  hayan  visto  las  pongan 
en  la  baraja  ó  no  las  pongan ,  según 
quieran,  ó  que  ponga  una  si ,  y  otra 
no,  y  esto  lo  han  de  hacer  ocultamente 
sin  que  tú  lo  veas:  y  egeeutado  pedirás 
la  baraja  ,  haciendo  que  vas  á  conocer 
al  peso,  si  las  cartas  están  en  ella  ,  y 
como  las  popes  sobre  la  mesa  para 
valancearlas ,  cogiéndolas  con  dos  de- 
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dos  de  lo  ancho  y  largo  conocerás ,  si 
están  ó  no  las  maestras ,  ó  si  está  una 
y  otra  no  ,  y  lo  dirás  ai  instante,  y  si 
quisieres  que  sea  mas  juego ,  puedes 
decir  las  cartas  que  son  ,  si  tienes  cui¬ 
dado  con  las  maestras  que  lleva  la  ba¬ 
raja.  ; 

NOTA. 

Sino  estuvieses  bien  diestro  en  dar 
las  maestras ,  y  hacer  que  las  tomen 
sin  que  conozcan  que  tú  se  las  quieres 
dar  por  fuerza  ,  te  daré  un  arbitrio, 
para  que  sin  éste  trabajo  hagas  el  jue¬ 
go ,  y  es  el  siguiente  :  darás  á  barajar 
cuanto  quieran  los  náypesy  dirás:  una 
vez  que  Vms.  han  barajado  bien  quie¬ 
ro  levantar  por  una  carta  cualquiera, 
y  que  miren  bien  la  que  es  ,  y  levan¬ 
tarás  por  la  maestra  de  lo  largo,  y 
volviendo  á  dar  la  baraja  para  que  se¬ 
gunda  vez  barajen  ,  volverás  á  levan¬ 
tar  por  la  maestra  de  lo  ancho  y  la 
enseñarás,  dando  otra  vez  ios  náypes, 
para  que  quite  uno  las  cartas  que  han 
visto  ,  y  desde  aqui  seguirás  ui  juego 


en  los  mismos  términos  qué  dejo  ex¬ 
plicado. 

Juego  de  sacar  con  la  punta 
de  la  nabaj a  las  cartas  que  quie¬ 
ran  de  la  baraja  ,  y  acertar 
las  que  son  con  los  ojos  ven¬ 
dados  • 

Dv  '  ,  ■ 

espues  que  hayan  barajado  bien 
los  náypes  ios  dividirás  ,  levantando 
por  la  guia  ,  de  manera  que  esta  vaya 
con  el  trozo  de  arriba  ,  y  poniendo 
esto  al  lado  derecho  sobre  la  mesa, 
cogerás  el  otro  trozo  ó  monton  de 
cartas,  y  estendiéndolas  en  figura  de 
abanico  según  ya  te  tengo  explicado, 
dirás  que  tomen  una  carta  ,  dos  ó  tres 
según  quieras  :  luego  que  las  hayan 
visto  las  irás  recogiendo  y  poniendo 
encima  del  mismo  montón  de  donde 
las  sacaron  ,  y  tomando  el  otro  mon¬ 
ton  que  tienes  sobre  la  mesa,  que  su 
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carta  de  abajo  es  la  guia  ,  le  colocarás 
encima  del  otro,  y  por  consiguiente 
te  quedarán  las  cartas  que  hayan  to¬ 
mado  juntas  con  la  guia  ,  y  debajo  de 
ella  :  hecho  esto  harás  que  barajas ,  te¬ 
niendo  cuidado  de  que  no  se  mezclen, 
y  dejarás  toda  la  baraja  junta  sobre  la 
mesa  ,  sin  que  te  lleguen  á  ella  ,  pi¬ 
diendo  un  pañuelo  para  que  te  ven¬ 
den  los  ojos,  doblándole  de  punta  á 
punta  para  que  queden  en  tres ,  pro¬ 
curarás  recoger  lá  del  medio ,  dejan¬ 
do  el  pañuelo  como  de  seis  dedos  de 
ancho  ,  y  dirás  que  te  lo  pongan  en 
los  ojos  y  aten  bien  apretado  y  cuan¬ 
do  te  lo  van  á  atar  hecharás  las  dos 
manos  á  la  frente.,  teniéndole  sugeto 
para  que  por  mucho  que  quieran  apre¬ 
tar  quede  algo  flujo  y  puedas  por  el 
hueco  ,  que  precisamente  hará  de  las 
narices,  mirar  acia  abajo  qué  es  lo  que 
necesitas  para  el  juego,  v  estando  así 
tomarás  la  baraja  ó  dirás  que  te  la 
alarguen  para  mayor  disimulo  ,  y  po¬ 
niéndola  en  el  suelo  irás  hacieudo 
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montones  cortando  el  primero  por 
donde  está  la  guia,  con  ló  que  ve¬ 
rás  las  cartas  que  debes  acertar,  que 
serán  las  que  quedan  encima  de)  otro 
monten  ,  y  no  separando  la  vista  de 
ellas ,  procurando  que  todas  queden 
en  uno  de  los  montones  que  hagas, 
no  solas  sino  con  algunas  otras  las  irás 
extendiendo  con  la  nabaja ,  haciendo 
que  las  revuelves ,  pero  siempre  lle¬ 
vando  el  cuidado  de  donde  van  las 
cartas  que  has  de  acertar  y  para  eje¬ 
cutar  esto  con  menos  confusión  ,  pro¬ 
curarás,  cuando  haces  que  mezclas 
las  cartas  ,  que  todas  toquen  unas  con 
otras,  menos  las  que  has  de  sacar  que 
tendrás  cuidado  vayan  siempre  suel¬ 
tas  de  por  si ,  para  que  al  tiempo  de 
decir  que  levanten  cualquiera  de  ellas 
que  señales  con  la  punta  de  la  nabaja, 
no  te  se  vaya  de  la  memoria  donde 
están  las  otras :  cuyo  juego  bien  eje¬ 
cutado  merecerá  la  atención  de  los 
circunstantes  y  mucho  aplauso. 
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Juzgo  de  sacar  la  carta  que 
han  tomado  .después  de  bien  ba¬ 
rajados  losl,ddypes y  cubier- 
v  v  tos  con  un  pañuelo . 


T; 


ornarás  los  náypes ,  y  tanteándolos 
á  fin  de  proporcionar  que  la  guia  que¬ 
de  en  medio ,  los  extenderás  en  figu¬ 
ra  de  abanico ,  y  dirás  que  saquen 
una  carta  la  que  quieran,  pero  harás 


de  modo  que  sea  la  misma  guia  ,  y 
dando  los  náypes  para  que  la  barajen 
ellos,  después  que  lo  hayan  hecho, 
los  mandarás  poner  sobre  la  mesa  bo¬ 
ca  abajo  y  cubrirlos  con  un  pañuelo, 
y  dirás  :  sera  buen  juego  que  la  carta 
que  yo  busque  por  encima  del  pañue¬ 


lo  sea  la  que  Vm.  tomó,  y  cogiendo 
con  dos  dedos:  lqs  - náypes  .por  encima 
del  pañuelo  ,  notarás  la  que  sobresale, 
<jue  será  dicha  guia  ,  y  te  quedarás  con 
©Ua  entre  dicho  pañuelo. 


3° 
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Juego  de  que  teniendo  todas 
las  cartas  ase  juradas  en  la 

.  „  *  JE  O 

man&  'p  dando  ■  %n  golpe  ,  se 
queden  solo  con  wfa  que  antes 
hayan  visto ,  y  las  demás 
Caí  jan  di  suelo. 


i  O  fi. 
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xtenderás  la  baraja  en  figura  de 
abanico1  para  que  saquen  una  Carta* 
y  procurarás  que  tomen  la  guia,  man¬ 
darás  que  la  vean,5y  que  la  pongan 
en  la  baraja ,  y  la  barajen  cuanto  quie¬ 
ran  ;  luego  tomarás  tú  la  baraja  ,  y 
alzando  por  dicha  guia,  harás  quedé 
esta  debajo  de  todas  las  cartas  y*  divas, 
ahora  tomará  Vm.  esta  baraja  come! 
dedo  pulgar  y  el  índice  de  la  mano 
derecha  á  lo  largo  de  ella ,  v  de  máile- 
ra  que  solas  las  ye  nías'  de  dichos  de¬ 
dos  aseguren  la  baraja,  y  tehiénddla 
bien  apretada  diras, -supongo  que  vnr. 


se  acordará  de  la  carta  que  to¬ 
mó  :  pues  ahora  que  ya  está  barajada 
con  las  demas ,  y  que  yo  ao  sé  ia  que 
es,  quiero,  que  dando  yo  un  golpe 
en  las  cartas,  que  Vm,  tiene  agarra¬ 
das,  caygan  todas  al  suelo,  y  solo 
quede  en  su  mano  la  carta  que  antes 
tomó,  y  dando  un  golpe  fuerte  enci¬ 
ma  de  la  baraja ,  verás  como  caen  to¬ 
das  las  cartas  ,  y  solo  queda  la  que  es¬ 
tá  debajo  que  es  dicha  guia. 

Juego  de  que  tomen  ¡as  cartas 
que  quieran  de  la  baraja ,  y 
metidas  todas  en  un  bolsillo  y 
revueltas  ir  sacando  las  que  son, 

^Extenderás  la  baraja  en  figura  de 
abanico  y  dirás,,  saquen  una  carta  la 
que  quieran ,  y  la  vean  ,  y  en  el  ín¬ 
terin  que  la  miran  ,  partirás  los  náy- 
pes  por  donde  está  la  maestra,  de  mo¬ 
do  que  te  vendrán  á  quedar  dos  mon- 
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tones,  y¿  mandarás  ponerla  carta  que 

han  sacado  encima  del  monton  que 
tienes  en  la  mano  izquierda  ,  y  jun¬ 
tando  los  náypes  quedará  debajo  de 
la  guia ,  y  barajándolos  sin  mezclar¬ 
los,  volverás  á  extender  los  náypes 
para  que  otro  tome  otra  carta  ,  te¬ 
niendo  cuidado  de  no  dar  la  misma 
que  han  tomado  antes,  ni  menos  la 
maestra  ,  y  volviendo  á  abrir  los  náy¬ 
pes  ,  para  que  otro  tome  otra  carta, 
teniendo  cuidado  de  no  dar  la  misma 
que  han  tomado  antes  ,  ni  meónos .  la 
maestra  y  volviendo  á  abrir  los  náy¬ 
pes  cogiendo  por  la  guia  ,  dirás  :  pon¬ 
gan  la  segunda  carta  que  han  tomado 
en  medio  de  dicha  baraja  ,  y  juntan¬ 
do  los  dos  trozos  te  quedará  también 
debajo  de  la  guia  encima  de  la  pri¬ 
mera  carta  que  tomaron  ,  y  asi  irás 
prosiguiendo  con  lo  que  quieras ,  que 
tomen  carta  ,  de  modo  que  las  tres  ó 
mas  que  hayan  tomado  estén  todas 
debajo  de  la  guia,  y  haciendo  otra 
vez  que  barajas  y  alzas,  que  será  la 


misma  gnia  ,  te  vendrán  á  quedar  to¬ 
das  dichas  tres  ó  mas  encima  de  la  ba¬ 


raja  ,  y  diciendo  á  uno  desocupe  un 
boisiiio  de  la  casaca  ,  meterás  en  él 
los  náypes  con  la  mano  derecha  ,  y 
hechando  la  otra  mano  por  debajo  de 
dicho  bolsillo  por  lo  mas  bajo  de  él 
con  el  dedo  pulgar  de  la  mano  con 
que  tienes  ios  náypes  ,  irás  desfilan¬ 
do  ó  separando  las  cartas  que  has  de 
sacar  respecto  á  que  las  tienes  enci¬ 
ma  ,  y  con  la  mano  izquierda  con  que 
tienes  agarrado  el  bolsillo  las  asegu¬ 
rarás  haciendo  que  las  revuelves  que 
después  que  las  hayas  asegurado  efec¬ 
tivamente  podrás  revolver  las  demas 
ó  decir  que  las  revuelvan,  no  dejan¬ 
do  tu  las  cartas,  para  que  cuando  te 
digan  que  las  vayas  sacando  ,  digas, 
que  á  cuántas  icarias  las  quieren  ,  y 
esta  pregunta  será  al  último  que  tomó 
la  carta  ,  porque  la  de  este  será  la  de 
encima  de  las  que  tú  tienes  agarradas, 
y  sacando  de  las  otras  cartas  será  la 
última  dicha  de  encima ,  y  en  la  que 
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completarás  el  número  que  te  hayan 
dicho ,  ejecutando  io  mismo  respecti¬ 
vamente  con  las  demas  cartas  de  los 
otros. 


Juego  de  dar  d  tomar  la  car¬ 
ta  que  quieran  ,  y  después  de 
metida  en  medio  de  la,  baraja 
hacerla  salir  d  un  golpe. 

_  '  7  í  *■ 

33arás  á  que  tomen  la  carta  que 

quieran  de  la  baraja  ,  y  después  que 
la  hayan  visto,  levantarás  ios  náypes 
por  la  guia  y  dirás ,  ppngan  en  medio 
dicha  carta ,  y  volviendo  á  juntar  los 
náypes ,  te  quedará  debajo  de  dicha 
guia,  y  barajarás;  cuanto  quieras  sin 
entremeterlas ,  y  alzando  por  la  mis¬ 
ma  guia  ,  y  poniendo  el  trozo  de  arri¬ 
ba  abajo,  te  quedará  la  carta  que  to¬ 
maron  la  primera  por  arriba,  y  ex¬ 
tendiéndolas  todas  en  la  mano  izquier¬ 
da  en  figura  de  abanico  ?  sujetándolas 


por  abajo  con  los  cuatro  dedos  y  por 
arriba  solo  con  el  pulgar  ,  darás  con* 
la  otra  mano  un  golpe  encima  de  di¬ 
cho  abanico ,  como  que  vas  á  sacar  la 
carta  del  medio  ,  y  corriendo  ia  mano 
al  tiempo  de  ejecutar  el  golpe,  deja¬ 
rás  caer  la  de  arriba,  que  es  la  que  ha- 
bian  tomado  ,  y  creerán  sale  de  en 
medio  de  la  baraja.  , 

Juego  de  poner  una  carta  que 
cualquiera  haya  visto  encima 
de  la  que  toque  con  el  dedo . 

Darás  á  barajar  los  náypes  y  man¬ 
dar  poner  sobre  la  mesa  ,  y  levantan¬ 
do  tú  por  la  guia ,  la  enseñarás  para 
que  todos  la  vean ,  y  juntando  los 
náypes  los  darás  segunda  vez  á  bara¬ 
jar  ,  y  después  que  lo  hayan  hecho, 
los  tomarás  tú  ,  y  alzando  por  dicha 
guia  te  vendrá  á  quedar  esta  debajo 
de  todos  los  náypes ,  y  cogiendo  ia 

C  2 
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baraja  con  la  mano  izquierda  con  los 
cuatro  dedos  por  debajo  y  el  pulgar 
encima  los  irás  extendiendo ,  empe¬ 
zando  por  la  de  arriba  acia  tú  izquier¬ 
da  ,  de  manera  que  hagan  un  abani¬ 
co  ,  y  al  tiempo  que  le  estás  hacien¬ 
do,  procurarás  irte  llevando  la  carta 
de  abajo  suelta  acia  el  medio  de  los 
náypes  ,  y  teniéndola  en  esta  disposi¬ 
ción  dirás  ,  que  toquen  una  carta  la 
que  quieran  ,  y  que  la  de  encima  de 
la  que  hayan  tocado  será  la  carta  que 
han  visto ,  y  mirando  la  que  tocan, 
pondrás  encima  de  ella  el  dedo  pulgar 
de  ia  mano  derecha  ,  y  tirarás  dicha 
carta  que  tocaron  con  todas  las  que 
tenga  debajo  juntas  acia  la  derecha, 
sin  que  llegue  á  la  carta  de  guia ,  que 
tendrás  asegurada  con  los  cuatro  de¬ 
dos  de  la  mano  izquierda,  procurando 
al  mismo  tiempo  que  sacas  las  de  aba¬ 
jo  que  te  queden  iguales  las  de  arri-* 
ba  ,  y  parecerá  que  es  la  inmediata  á 
la  que  tocaron. 


3? 


Juego  de  que  tomen  una  carta 
y  mezclada  en  la  baraja ,  ti¬ 
rando  los  naypes  al  aire ,  pa¬ 
sarla  de  un  balazo  ,  ó  par¬ 
tirla  con  una  espada. 

T  • 

ornarás  la  carta  que  quieras  y  con 
unas  tijeras  la  cortarás  por  medio  á 
lo  anchoen  dos  pedazos,  y  otra  igual 
carta  pondrás  de  guia  en  una  baraja 
en  medio  de  la  que  meterás  los  dos 
pedazos  cortados  ,  y  teniéndola  así 
prevenida  ,  ia  sacarás  y  pondrás  sobre 
la  mesa  ,  y  barajándolas  levantarás  - 
por  la  guia,  enseñando  esta  á  todos, 
y  dirás :  que  tengan  cuidado  con  la 
carta  que  es ,  y  volviéndola  á  juntar 
con  la  baraja,  tomarás  un  espadín, 
que  tenga  buen  corte ,  y  entretanto 
que  te  le  preparan  ,  levantarás  por  la 
guia ,  poniendo  esta  debajo  de  la  ba- 


ja  y  con  disimulo  en  el  tiempo  que 
dices  se  aparten  los  circunstantes,  para 
que  no  les  lastimes  con  el  espadín, 
quitarás  dicha  guia  de  la  baraja  y  la 
guardarás  i  hecho  esto  darás  á  uno 
todas  las  cartas  ,  y  dirás  ,  que  las  pon* 
ga  sobre  la  palma  de  la  mano  dere¬ 
cha  ,  y  las  tire  todas  por  alto  ,  y  es¬ 
tando  tú  pronto  con  el  espadín  ,  pro¬ 
curarás  antes  de  que  caigan  al  suelo 
tirar  un  tajo,  y  sacudir  la  carta  ,  ó 
cartas  que  puedas ,  y  diciendo  que 
busquen  la  carta  que  han  visto  antes, 
la  encontrarán  partida, 

NOTA. 

Para  que  con  mas  facilidad  ejecu¬ 
tes  este  juego  ,  y  no  te  se  desgracie  al 
tiempo  de  barajar  por  estar  la  carta 
separada  en  dos  pedazos,  la  córtalas 
casi  toda  sin  dividirla,  para  que  no  se 
extravien  los  pedazos  ,  pues  pata  los 
concurrentes  es  suficiente  el  que  vean 
la  has  cortado,  aun  que  no  se  haya 
dividido  enteramente. 


OTRA. 
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Si  te  se  proporcionase  el  hacerlo  en 
sitio  que  puedas  usar  de  la  pisto’a, 
llevarás  prevenida  una  carta  que  ha¬ 
brás  pasado  de  un  balazo ,  y  sino 
quisieres  por  lo  peligroso  de  la  bala, 
3o  harás  con  pólvora  so’a ,  para  lo 
que  antes  prepararás  la  carta  ,  tirán¬ 
dola  á  corta  distancia  con  dicha  pis¬ 
tola  y  pólvora  sola,  gobernándote  del 
modo  que  va  explicado  harás  el  jue¬ 
go,  que  tendrá  mas  lucimiento  que 
con  el  espadín. 

«*»*  ,}  '  t  i 

Juego  de  sacar  dentro  de  un 
_  huebo  las  cartas  que  hayan 

tomado. 

x  ... 

f  i  j  +  r  .  _  * 

«fe  ’  '  •  i  •  /  %  s  % ,  *  •  i  ;  t  t  '  q  \  .  í  •  »  f  f  t  -  ?  ■  . 

f  JL^omarás  tres  cartas  ,  y  las  quitarás 
dos  papeles  para  que  hagan  poco  vul¬ 
to  (que  esto  se  hace  con  facilidad, 
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teniéndolas  en  agua  como  cinco  mi¬ 
nutos)  y  las  irás  envolviendo  por  lo 
ancho  á  manera  de  un  cigarro  ,  y  co¬ 
giendo  un  huebo  ,  le  harás  un  ahuge- 
ro  de  modo  que  quepan  los  náypes, 
y  sacarás  un  poco  de  clara  para  que 
les  acomodes  con  mas  holgura  ,  con 
la  cual  y  un  poco  de  cal  viva  harás 
una  masita  ,  y  taparás  el  ahugero,  y 
si  no  encontrases  pronta  la  cal  ,  te 
bastará  para  tapar  dicho  ahugero  un 
poco  de  engrudo  ,  teniéndole  así  pre¬ 
venido  mandarás  traer  un  huebo  ,  y 
lo  pondrás  encima  de  la  mesa ,  y  ha¬ 
rás  otro  juego  cualesquiera  ,  para  te¬ 
ner  Ocasión  en  cuanto  les  halles  di¬ 
vertidos  de  mudar  dicho  huebo ,  y 
sacando  una  baraja  que  tendrás  com¬ 
puesta  de  treinta  y  nueve  cartas  ,  es¬ 
to  es  cada  trece  iguales  á  cada  una 
de  las  que  tienes  dentro  del  huebo, 
y  lo  arreglarás  así.  Supon  que  tre¬ 
ce  son  doses  de  oros,  estas  las  pon¬ 
drás  abajo  todas  cortadas ,  trece  son 
caballos  de  copas ,  las  cortarás  tam- 
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bien  todas  menos  una  ,  y  esta  que  ser¬ 
virá  de  guia  la  pondrás  debajo  de  ella, 
y  encima  de  todos  los  doses  de  oros 
son  las  otras  trece,  cinco  de  espadas,  cór¬ 
talas  todas  menos  una  que  también 
servirá  de  guia ;  y  esta  ponía  encima 
de  todos  los  caballos  de  copas,  y  lue¬ 
go  todos  los  demas  cincos,  y  estando 
así  presentarás  tu  baraja  encima  de  la 
mesa  ,  y  harás  tres  montones  ,  levan¬ 
tando  primero  por  la  guia,  que  está 
mas  abajo ,  y  te  quedará  el  primer 
monton  solo  de  los  doses  de  oros  ,  le¬ 
vanta  después  por  la  otra  guia  que 
estaba  mas  arriba  y  te  quedarán  los 
tres  montones  cada  uno  de  cartas 
iguales,  y  diciendo  á  tres  sugetos,  que 
cada  uno  tome  una  de  cada  monton, 
precisamente  serán  las  tres  mismas, 
que  tienes  metidas  dentro  del  huebo, 
las  harás  quemar  en  un  plato  hasta 
que  se  hagan  ceniza,  y  tomando  tu 
el  huebo  lo  partirás ,  y  verán  como 
están  las  mismas  cartas ,  que  han  que¬ 
mado  dentro  de  él. 
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Juego  de  que  tomen  una  carta 
de  la  baraja  y  y  después  de  ba - 
r ajada  con  las  otras  y  tirán¬ 
dolas  todas  al  techo  quede 
solo  esta  pegada  á  él. 

Darás  á  que  tomen  ía  carta  que 
quieran ,  y  dividiendo  la  baraja  por 
la  guia ,  en  el  ínterin  que  la  ven  ,  la 
mandarás  poner  encima  del  trozo  de 
abajo ,  y  volviendo  á  juntar  los  náy- 
pes  barajarás  sin  mezclarlas  y  levan¬ 
tando  por  dicha  guia,  pasando  el  tro¬ 
zo  de  arriba  abajo,  te  vendrá  á  que¬ 
dar  la  carta  que  han  tomado  la  prime¬ 
ra  por  arriba  ,  advirtiéndote  que  para 
este  juego  has  de  tener  prevenido  un 
poco  de  pan  mascado  en  la  palma  de 
la  mano  derecha  desde  el  principio  del 
juego ,  y  con  facilidad  lo  pegarás  á  di¬ 
cha  carta^y  tirándolas  todas  con  fuerza 
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iguales  al  techo  al  golpe  que  dará  en  él 
se  quedará  pegada  ,  y  las  demas  cae¬ 
rán  al  suelo. 

{>  V  i  i  '  V*  '  *  '4  -i  >,  \  V  ■■  i 

Juego  de  dar  d  elegir  una  car¬ 
ta  de  la  baraja  d  un  sugeto  y 
hacer  que  tome  otro  la  misma. 

*1  í  r  -.  .  *■  t  f  ^ 

D  arás  á  barajar  los  náypes ,  y  to¬ 
mándolos  tú  ,  los  presentarás  en  figura 
de  abanico  ,  para  que  tomen  la  carta 
que  quieran,  teniendo  cuidado  de  bus¬ 
car  la  guia  para  dividir  por  ella ,  y 
hacer  que  la  tomen  ,  y  después  que  la 
hayan  visto  volverás  á  dar  ia  baraja 
para  que  la  mezclen  con  las  demás ,  y 
tomándola  segunda  vez  pasarás  á  otro 
sugeto  áque  tome  otracarta,  y  dispon¬ 
drás  sea  la  misma  guía  y  le  dirás:  será 
buen  juego  que  la  carta  que  Vm.ba  to¬ 
mado  sea  la  misma  que  tomó  antes  el 
señor ,  y  la  mandarás  enseñar,  y  verás 
como  es  cierto. 
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Juego  de  sacar  la  carta  que 
tomen  á  los  puntos  que 
quieran. 

Xjixtenderás  la  baraja  en  figura  de  aba¬ 
nico  para  que  tomen  una  carra ,  y  dis¬ 
pondrás  que  sea  la  guia,  y  dando  los  náy- 
pes  para  que  la  mezclen  en  ellos,  di¬ 
rás,  que  te  los  vuelvan  á  entregar, 
para  que  levantando  tu  por  ella,  te 
venga  á  quedar  debajo ,  y  mojándose 
un  poco  el  dedo  del  medio  de  la  ma¬ 
no  derecha,  retirarás  dicha  guia  con 
disimulo,  y  diciendo  que  á  cuántas 
cartas  la  quieren ,  irás  hechando  hasta 
que  completes  el  numero  que  te  han 
dicho ,  que  será  con  la  misma  guia. 
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Juego  de  conocer  al  peso  las 
cartas  que  hay  con  dos  ó 
tres  montones . 

D  ispondrás  una  baraja  con  dos  guias 
y  pondrás ,  v.  g.  diez  cartas  debajo, 
y  encima  de  ellas  una  de  las  guias ,  y 
encima  de  dicha  guia  otras  doce  car¬ 
tas  ,  y  encima  de  estas  doce  otra  guia, 
y  encima  de  esta  diez  y  seis  cartas ,  y 
dispuesta  así ,  cuando  vayas  á  hacer 
este  juego,  pondrás  la  baraja  sobre  la 
mesa,  y  harás  tres  montones,  levan¬ 
tando  primero  por  la  guia  de  abajo, 
y  después  por  la  de  arriba ,  y  toman¬ 
do  á  peso  cada  monton ,  dirás  las  car¬ 
tas  que  tiene ,  respecto  á  que  sabes 
las  que  has  puesto  bajo  de  cada  guia, 
que  en  el  primero  serán  diez,  en  el 
segundo  trece  y  en  el  tercero  diez  y 
siete. 
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Juego  de  mandar  sacar  algu¬ 
nos  naypes  He  la  hai  aja ,  y 
adivinarlos  antes  de  sacarlos . 

Barajarás,  y  al  tiempo  de  entregar 
la  baraja,  mirarás  e!  návpe  que  esta: 
debajo,  y  dirás  al  que  la  tenga  en  su 
mano:  deme  V ni.  del  medio,  v.  g. 
el-as  de  oros  ,  que  este  es  el  que  viste 
debajo,  y  mirando  la  que  te  dió,  que 
es  v.  g.,  el  siete  de  copas,  dirás:  vuel¬ 
va  Vm.  á  darme  del  medio  él  siete  de 
copas ,  v  dándote  v.  g.  el  caballo  de 
espadas’',  dirás :  deme  Vm.  de  abajo 
él !  caballo  de  espadas  ,  con-  ¡o  que  te 
habrá  dado  las- tres  que  pediste  ,  y  po¬ 
drás  decirle  las  que  son;  adviniéndo¬ 
te',  que  como  has  pedido  tres ,  podras 
pedir  hasta  las  que  quieras, 

\  ¿  t  *  y  v .  v.  *  i-  -  * 

•  X? 
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Juego  de  poner  la  baraja  enci¬ 
ma  de  la  mesa ,  y  viendo  la 

■*  *• '  s 

pt  imera  carta  ,  poniendo  la 
mano  encima  desaparecerse. 

P ondrás  la  baraja  encima  de  la  mesa, 
y  después  de  bien  barajada  ,  dirás: 
vean  la  de  encima,  y  luego  dirás!  que 
cubran  las  cartas  con  la  mano,  y  cuan¬ 
do  las  tengan  cubiertas  dirás ,  no  se 
cubren  así  sino  de  esta  manera  ,  y  al 
tiempo  de  decir  esto  las  cubrirás  con 
la  mano  vuelta  la  palma  arriba ,  que 
llevarás  mojada  con  un  poco  de  sali¬ 
va ,  donde  con  prontitud  retirarás  la 
mano  debajo  de  la  mesa  en  donde  va¬ 
ya  pegada  la  carta  ,  por  lo  que  dirás, 
levanten  la  primera  carta,  y  verán 
como  no  es  la  que  han  visto  que  se 
admirarán  ,  y  luego  procurarás  del 
mejor  modo,  que  no  vean  meter  la 
carta  entre  las  demas. 


Jiiego  de  poner  los  cuatro  re¬ 
yes  divididos ,  cada  uno  con  un 
caballo  ,  una  sota  y  un  as  ,  y 
que  se  hallen  juntos. 

Tomarás  los  cuatro  reyes,  los  ca¬ 
ballos,  las  sotas  y  los  ases,  y  pondrás 
los  dichos  reyes  en  una  ilera  ,  el  uno 
al  lado  del  otro ,  y  no  poco  divididos, 
y  después  pondrás  un  caballo  encima 
de  cada  uno  (de  forma  que  vean  los  • 
reyes)  y  luego  las  sotas  de  la  misma 

manéra,  de  su e rte  que  se  védü  los  caba¬ 
llos  ,  los  reyes  ,  y  después  los  ases  del 
mismo  modo,  y  dirás :  ya  ven  Vms.  estos 
cuatro  reyes  que  están  divididos  cada 
uno  con  un  caballo,  una  sota  y  un  as,  y 
barajándolas  bien  hacer  que  se  encuen¬ 
tren  juntos ,  luego  levantarás  un  rey 
cón  el  caballo  ,  la  sota  y  el  as  juntos, 
y  los  demas  de  la  misma  forma ,  des¬ 
pués  los  barajarás ,  poniendo  los  náy- 


pes  de  abajo  encima,  teniendo  cui¬ 
dado  no  meterlos  por  el  medio,  di- 
ras  á  uno  que  levante  cuantas  veces 
quiera,  después  los  tomarás  juntos  y 
los  sacarás  por  abajo  de  uno  en  uno, 
poniendo  los  cuatro  primeros  el  uno 
al  lado  del  otro  y  divididos,  después 
pondrás  los  otros  encima  de  la  misma 
manera  ,  advirtiendo  que  los  has  de 
poner  cubiertos ,  como  si  dieras  náy- 
pes  para  jugar  ,  después  los  descubri¬ 
rás  y  verán  que  están  juntos  los  cua¬ 
tro  reyes  ,  caballos ,  sotas  y  ases. 

Juego  de  poner  los  cuatro  rc~ 
yes  y  los  caballos  *  las  sotas ,  y 
los  ases  en  cuatro  lleras ,  y 
hacer  que  es  ten  siempre  en~ 
contrados , 

Tomar*  los  cuatro  reyes,  los  Ca¬ 
ballos  ,  las  sotas  y  los  ases  ,  y  dirás  % 
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quiero  ver  si  alguno  de  Vms.  ponen 
estos  náypes  en  cuatro  ileras,  de  for¬ 
ma  que  por  el  largo ,  por  el  trabes  y 
por  los  cruzados  no  haya  mas  que  un 
rey,  un  caballo  ,  una  sota  y  un  as,  y 
que  todas  sean  de  distinto  palo ,  y 
viendo  que  ninguno  lo  podrá  hacer, 
lo  harás  tú  poniéndolos  en  esta  for¬ 
ma  :  en  la  primera  ilera  pondrás  el 
rey  de  oros ,  el  as  de  espadas  ,  el  ca¬ 
ballo  de  copas  y  la  sota  de  bastos :  en 
la  segunda  pondrás  la  sota  de  copas, 
el  caballo  de  bastos ,  el  as  de  oros  y 
el  rev  de  espadas :  en  la  tercera  el  as 
de  bastos ,  el  rey  de  copas ,  la  sota 
de  espadas  y  el  caballo  de  oros :  en  la 
cuarta  el  caballo  de  espadas,  la  sota 
de  oros,  el  rey  de  bastos  y  el  as  de 
copas.  Tendrás  cuidado  luego  que  lo 
vean  revolver  los  náypes,  para  que 
algún  curioso  no  le  coja  de  memoria* 


Juego  de  enseñar  los  cuatro 
■  reyes  juntos ,  y  separándo¬ 
los  volverse  á  juntar. 


J-  ornarás  la  baraja  y  mostrándola 
con  la  mano  izquierda  en  figura  de 
abanico,  pondrás  de  forma  que  vean 
los  cuatro  reyes  los  primeros,  y  deba¬ 
jo  del  primero  de  forma  que  no  se 
vean  ponda rás  tres  cartas  distintas, 
y  dirás :  señores ,  ya  ven  Vms.  los 
cuatro  reyes  juntos,  que  los  voy  á 
separar  ,  y  de  un  papirote  quiero  se 
junten  ;  cerrarás  la  baraja  ,  y  dirás: 
el  primero  pongo  encima,  el  segun¬ 
do  entre  las  cartas ,  el  tercero  haré 
lo  mismo  ,  y  con  el  cuarto  otro  tan¬ 
to  :  Ya  ven  Vms.  como  los  he  separa¬ 
do  ,  y  diciendo  á  uno  que  levante  por 
medio,  y  que  ios  cubra  ,  diré  :  cóh 
este  papirote  que  dé  encima  ,  quiero, 
se  junten  los  cuatro  reyes  ,  y  dando  ¿ 
ver  la  baraja  se  pasmarán. 

D  2 


Juego  de  poner  los  cuatro  ca¬ 
ballos  divididos  ,  y  después  hor 
cer  encontrar  tres  juntos 
-■  con  una  sota. 

f  ornarás  la  baraja ,  y  sacarás  tres 
caballos  ,  y  una  sota  ,  y  diras  :  estos 
tres  bribones  después  de  haberse  em¬ 
borrachado  en  la  taberna  se  pregun¬ 
taron  uno  á  otro  ,  quién  tiene  dine¬ 
ro?  hallándose  todos  sin  un  cuarto, 
discurren  ,  y  dicen  *  digamos  á  la  t  i¬ 
be!  ñera  baje  por  mas  y. i  no  á  la  bode¬ 
ga  ,  é  ínterin  nos  escaparemos  ;  baja 
á  la  bodega  :  y  ahora  dirás ,  como  se 
escaparán,  ya  discurro  modo,  y  es 
que  pondrás  un  caballo  encima  de  la 
baraja  ,  otro  en  medio  v  otro  debajo, 
y  dirás  ya  estos  huyeron;  subió  la 
tabernera  ,  y  viendo  lo  que  pasaba, 
dijo:  cada  uno  por  su  parte ,  parece- 
ni e  que  este  que  va  por  aqui  es  uno 
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de  ellos ,  iré  á  ver  si  los  hallo  ,  y  po¬ 
niendo  la  sota  encima  dirás,  que  le¬ 
vanten  y  vuelvan  á  cubrir  ,  y  miran¬ 
do  si  los  ha  encontrado  ,  hallarán  es¬ 
tar  juntos  los  tres  con  la  sota,  de  que' 
causará  admiración. 

NOTA. 

Para  hacer  este  jileco  has  de  tener 
cuidado  ,  cuando  saques  ios  tres  ca¬ 
ballos  ,  dejar  el  uno  debajo  de  la  ba¬ 
raja. 

Juego  de  poner  quince  cristia¬ 
nos  y  quince  moros  en  un  na¬ 
vio  ,  y  contando  hasta  el  nu¬ 
mero  de  nueve  hacer  que  todos 
los  cristianos  queden  en  el  na¬ 
vio  ,  y  los  moros  caigan  al  mar* 

*1  ^ornarás  treinta  náypes  de  la  ba-« 
raja  ,  y  dirás:  señores  ,  estos  son 


quince  cristianos  y  quince  moros: 
yo  soy  su  capitán  ,  por  lo  que  quiero* 
entren  en  un  navio ,  que  viene  de  in¬ 
dias  bien  cargado  de  oro  ,  y  plata  pa¬ 
ra  nuestro  católico  Monarca ,  y  por 
ser  hombres  que  tolos  están  hechos 
á  pelear  dentro  del  mar ,  (por  lo  que 
puede  suceder)  quiero  llevarlos  con¬ 
migo  ,  y  caminando  asi  se  levantó  ia 
tempestad  ,  de  forma  que  fué  preci¬ 
so  ,  viendo  que  se  iba  á  fondo  el  na¬ 
vio ,  hechar  al  mar  toda  la  carga,  y 
con  todo  se  vieron  precisados  a  he- 
charse  parte  de  dichos  treinta  hom¬ 
bres  ,  y  disputando  el  referido  capitán 
con  un  cristiano ,  sobre  si  habían  de 
caer  en  el  mar  tantos  cristianos  como 
moros,  le  respondió  el  muy  experto 
cristiano,  que  el  los  pondría  en  un 
redondo  de  forma  que  contando  has¬ 
ta  el  número  nueve  al  que  tocase  es¬ 
te  fuese  al  mar  ,  y  lo  dispuso  de  for¬ 
ma  ,  que  cayeron  los  quince  moros, 
y  quedaron  todos  los  cristianos  ,  y  fue 
en  esta  manera.  Tendrás  cuidado 


S r 

con  las  cinco  vocales  á  ¿  í  ¿  ú  ,  y  ad¬ 
vierte  que  la  a  vale  uno  ,  la  é  dos  ,  la 
í  tres ,  la  ó  cuatro  ,  y  la  ú  cinco  ,  y 
así  principiarás ,  poniendo  prime»  o  os 
cristianos,  que  estos  estar  n  boca  ar¬ 
riba  y  los  moros  baca  abajo ,  gober¬ 
nándote  por  ei  verso  que  aquí  veras, 
que  de  esta  forma  principiando  á  con¬ 
tar  I,  2,  3,  4,  $,  6,  7, 8, 9,  y  si¬ 
guiendo  siempre  adelante  irás  quitan¬ 
do  el  noveno ,  y  dirás  este  va  al  mar. 

Populea  virga  pacem  regina  ferebat . 

4 >S)2)  3>  1  >  2>  2j3>í> 

2)  2j  I- 

poner  veinte  y  un 
ndypes  en  tres  montones ,  y  adi¬ 
vinar  el  crue  se  haya  pensado . 

'■  F}  -f  ;  )  •  Q  '  ; 

Tomarás  veinte  y  un  náypes  de  la 
baraja  ,  y  poniéndolos  en  tres  monto- 
nes  de  á  siete  cartas  cada  uno ,  que  es* 


tén  boca  arriba ,  dirás  á  uno  que  to¬ 
me  en  su  memoria  un  náype  de  aque¬ 
llos  veinte  uno ,  y  preguntando  en  que 
monton  está,  tendrás  cuidado,  vol¬ 
viéndolos  á  recoger  y  poner  en  medio 
el  monton  ,  donde  dijo  que  estaba,  y 
haciendo  esto  mismo  hasta  tres  veces, 
dirás :  ahora  quiero  adivinar  solo  con 
el  tacto  ,  y  sin  verlo,  cual  es  el  návpe 
que  Vm.  tiene ,  ó  cogió  en  su  memo¬ 
ria  ,  y  contando  para  sí  hasta  el  once, 
será  este. 

Juego  de  meter  la  baraja  en 
un  bolsillo ,  y  sacándola  dejar 
dentro  un  ratón  culebra f 
pájaro  y  jjjrc. 

Temarás  una  porción  de  náypes,  y 
los  irás  cortando  ,  poniéndolos  de  for¬ 
ma  que  quedé  como  una  baraja  ,  y 
que  esté  hueca  ,  pegando  por  la  parte 
ele  arriba  un  náype ,  y  cubriéndola 
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con  otro  por  la  parte  de  abajo ,  y  aí 
tiempo  que  hagas  los  demas  juegos, 
empalmarás  la  baraja  con  que  juegues, 
y  como  que  es-la  misma,  sacarás  laotra, 
y  dirás  á  uno  que  abra  el  bolsillo ,  que 
quieres  que  guarde  la  baraja  en  el ,  y 
metiéndosela  tú  al  mismo  tiempo, 
apartarás  el  náype ,  que  tienes  cogi¬ 
do  por  bajo ,  y  caerá  lo  que  tenga  den¬ 
tro  ,  de  forma  que  vuelvas  a  sacar  la 
baraja  de  pronto,  y  exclamando  dirás, 
¡JESUS  mil  veces!  yo  no  se  que  berce- 
veras  hay  en  ese  bolsillo,  que  al  tiem¬ 
po  de  meter  la  mano  sentí  en  él  algu¬ 
na  cosa  que  rebullía,  y  mientras  van 
á  mirar  (que  se  pasmarán  de  ver  lo 
que  hay)  tú  guardarás  aquella  baraja 
y  sacarás  la  otra. 
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TABLA 


de  los  juegos  contenidos  en 
este  Libro. 


Juego  de  acertar  la  carta  que  to¬ 
man  sin  llegar  a  la  baraja. 

Juego  de  acertar  todos  los  náypes 
que  tomen  sin  llegar  á  la  baraja. 

Juego  de  ponerlos  náypes  en  la  fren¬ 
te  y  al  tacto  irlos  adivinando. 

Juego  de  hacer  tres  montones ,  y 
que  tomen  del  monton  aue  quieran 
una  carta  y  acertarla. 

Juego  de  acertar  el  náype  que  tomen 
y  los  dos  de  los  lados. 

Juego  de  hacer  tomar  una  carta  y 
después  de  barajar  adivina)  la. 

Juego  de  hacer  dos  montones  ,  y  adi¬ 
vinar  la  carta  que  tomen  de  cada 


uno. 
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Juego  de  acertar  de  que  puntos  se 
conponen  cuatro  ó  cinco  montones 
por  abajo . 

Juego  de  que  una  carta  que  cuales¬ 
quiera  haya  tomado  metida  en  la 
baraja ,  salga  solo  con  llamarla 
con  un  palito  sin  llegar  á  ella . 

‘Explicación  de  la  carta  de  la  guia , 
ó  maestra  ,  y  juegos  que  se  pue¬ 
den  hacer  con  ella . 

Juego  de  acertar  al  peso ;  si  están 
en  la  baraja  ó  no  dos  cartas ,  que 
hayan  sacado  de  ella . 

Juego  de  sacar  con  la  punta  de  la 
nabaja  las  cartas  que  quieran  de 
la  baraja  ,  y  acertar  las  que  son 
con  los  ojos  vendados. 

Juego  de  sacar  la  carta  que  han  to¬ 
mado  ,  después  de  bien  barajados 
los  náypes  y  cubiertos  con  un  pa¬ 
ñuelo. 

Juego  de  que  teniendo  todas  la  car - 
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tas  aseguradas  en  la  mano ,  dan¬ 
do  un  golpe  5  se  queden  solo  con 
una  que  antes  hayan  visto ,  y  las 
demas  caigan  al  suelo . 

Juego  de  que  tomen  las  cartas  que  ♦ 
quieran  de  la  baraja  ,  y  metidas 
todas  en  un  bolsillo  y  revueltas , 
ir  sacando  las  que  sean . 

Juego  de  dar  á  tomar  la  carta  que 
quieran  después  de  metida  en  me¬ 
dio  de  la  baraja  y  hacerla  salir  a 
un  golpe . 

'Juego  de  poner  una  carta  que  cua¬ 
lesquiera  haya  visto  encima  de  la 
que  toque  con  el  dedo . 

Juego  de  que  tomen  una  carta  mez¬ 
clada  en  la  baraja ,  tirando  los 
náypes  al  ayre  pasarla  de  un  va- 
lazo  ,  ó  partirla  con  una  espada. 

Juego  de  sacar  dentro  de  un  huebo 
las  cartas  que  hayan  tomado. 

Juego  de  que  tomen  una  carta  de  la 
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baraja  y  después  de  barajada  con 
las  otras  ,  tirándolas  todas  al  te¬ 
cho  ,  quede  solo  esta  pegada  á  éL 
Juego  de  dar  á  elegir  una  carta  de 
la  baraja  á  un  sugeto ,  y  hacer 
que  tome  otro  la  misma . 

Juego  de  sacar  la  carta  que  tomen 
á  los  puntos  que  quieran . 

Juego  de  conocer  al  peso  las  cartas 
que  hay  con  dos  ó  tres  montones ;• 
Juego  de  mandar  sacar  algunos  náy- 
~  pes  de  la  baraja  5  y  adivinarlos 
antes  de  sacarlos. 

Juego  de  poner  la  baraja  encima  de 
la  mesa  ,  y  viendo  la  primera  car¬ 
ta  poniendo  la  mano  encima  ?  des - 
s  aparecerse . 

Juego  de  poner  los  cuatro  reyes  di¬ 
vididos  ,  cada  uno  con  un  caballo ^ 
una  sota  ,  y  un  as  ?  y  que  se  ha¬ 
llen  juntos. 

Juego  de  poner  los  cuatro  reyes  5  los 


5  caballos ,  las  sotas  y  los  ases  en 
cuatro  ileras ,  y  hacer  que  esten 
siempre  encontrados . 

Juego  de  ensenar  los  cuatro  reyes 
juntos  ,  y  separándolos  volverse  ¿ 
á  juntar. 

Juego  de  poner  los  cuatro  caballos 

J  divididos  ,  y  después  hacer  encon¬ 
trar  tres  juntos  con  una  sota . 

Juego  de  poner  quince  cristianos  y 
quince  moros  en  un  navio ,  y  con¬ 
tando  hasta  el  número  de  nueve 
hacer  que  todos  los  cristianos 
queden  en  el  navio  5  y  los  moros 
caigan  al  mar. 

Juego  de  poner  veinte  y  un  náypes 
en  tres  montones  ,  y  adivinar  el 
que  se  haya  pensado. 

Juego  de  meter  la  baraja  en  un  bol - 
í  sillo  ,  y  sacándola  dejar  dentro  un 
ratón ,  culebra  ,  pájaro  5  &£• 
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